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ABSTRACT

Business competition is increasingly fierce to make entrepreneurs find a way to continue to
develop and advance their business. Efficiency in the field of administration and finance of
particular concern to employers. UD. Ruhma Motors is one company that handles business in
buying and selling motorcycles. Currently, efforts UD. Ruhma Motor is developing that require
the  accuracy of data in the  process  of buying and selling.
This study aims to establish information system selling motorcycles in UD. Ruhma Motor Web-
based using php. Methods of research on the development of this information system using the
System Development Life Cycle.

This research produces information systems web-based trading that can help business owners to
continue to monitor the development efforts. Data motors and customers can always controlled and
stored neatly in the administrative database that helps officers to make reports.

Keywords: systems, information, buying and selling, UD Ruhma Motor.

PENDAHULUAN pembukuan masih dilakukan secara manual

) o ) sehingga mempengaruhi jumlah biaya yang
Persaingan bisnis yang semakin ketat _
o dikeluarkan. Besarnya keuntungan maupun
membuat para pengusaha mencari jalan . . . _
kerugian serta biaya yang dikeluarkan tidak
keluar untuk terus mengembangkan dan _ .
) o S dapat  terdeteksi secara  maksimal.
memgjukan usaha bisnisnya. Efisiens
o o ) o Berdasarkan permasalahan tersebut maka
dibidang administrasi dan keuangan menjadi _ _ _ _
_ _ perlu dirancang suatu sistem informas
perhatian khusus dari pengusaha. UD. _
berbasis web yang dapat membantu staf
Ruhma Motor merupakan salah satu o .
. o administrasi mendapatkan data yang akurat
perusahaan yang menangani usaha dibidang

jual beli sepeda motor. Saat ini usaha UD.
Ruhma Motor mengalami kemajuan dengan
pesat sehingga membutuhkan keakuratan

dan memantau  keuntungan maupun
kerugian perusahaan. Aplikass sistem
informasi jual beli yang berbasis web sangat
. ] membantu  pengusaha  untuk  selalu
data daam proses jual beli. Proses
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memperbaharui dan mengontrol proses jual

beli dimanapun pengusaha berada.

Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian
ini adalah “Bagaimana membangun aplikasi
sistem informasi penjualan dan pembelian
sepeda motor  berbasis web menggunakan
Php dan MySgl untuk layanan informasi
administrasi dan keungangan di UD. Ruhma
Motor ?

Tujuan Pendlitian

Tujuan dari penelitian ini adalah
membangun aplikasi sistem informas
penjualan dan pembelian sepeda motor
berbasis web menggunakan Php dan MySql
untuk layanan informasi administrasi dan
keungangan di UD. RuhmaMotor ?

Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah:
a Mendukung proses jua beli
sepeda motor di UD. Ruhma
Motor sehingga menjadi lebih
mudah dan efisien
b. Mengantisipasi adanya kesalahan
pembiayaan yang tidak
diinginkan untuk memperoleh

datayang lebih akurat
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KAJIAN TEORI
Sistem Informasi

Menurut (Jogiyanto,2005), sistem
informasi adalah suatu sistem di dalam suatu
organisasi yang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi harian, mendukung
operasi, bersifaa mangjerial dan kegiatan
strategi  dari  suatu organisasi  dan
menyediakan pihak luar tertentu dengan
|laporan-laporan yang diperlukan.

Berikut ini tentang komponen fisik sistem

informasi:

1. Perangkat keras komputer: CPU,
storage, perangkat input/output, terminal
untuk interaksi, media komunikas data.

2. Perangkat lunak komputer: perangkat
lunak sistem (sistem operas dan
perangkatnya), perangkat lunak umum

(bahasa

perangkat lunak aplikasi

aplikasi pemrograman),

(aplikasi
akuntansi dan l;ain-lain).

3. Basis data penyimpanan data pada
media penyimpan komputer.

4. Prosedur: langkah-langkah penggunaan
sistem.

5. Personil untuk pengelolaan operas
(SDM), meliputi:

a. Clerical personnel (untuk

menangani transaksi dan
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pemrosesan data dan melakukan
inquiry = operator)

b. First level manager: untuk
mengelola pemrosesan  data
didukung dengan perencanaan,
penjadwalan, identifikasi situasi
out-of-control dan pengambilan
keputusan level menengah ke
bawah

c. Saff specialist: digunakan untuk
andisis perencanaan dan
pelaporan

d. Management: untuk pembuatan

berkala,

khusus, analisis khusus, laporan

laporan permintaan
khusus, pendukung identifikasi
masal ah dan peluang

PHP

PHP  merupakan script  untuk
pemrograman script web server side, script
yang membuat dokumen HTML secara on
the fly, dokumen HTML yang dihasilkan
dari suatu aplikas bukan dokumen HTML
yang dibuat dengan menggunakan editor
teks atau editor HTML.

Dengan menggunakan PHP maka
maintenance suatu situs web menjadi lebih
mudah. Proses update data dapat dilakukan
dengan menggunakan aplikasi yang dibuat
dengan menggunakan script PHP.
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PHP/FI merupakan nama awal dari
PHP. PHP — Personal Home Page, Fl adalah
Form Interface. Dibuat pertama kali oleh
Rasmus Lerdoff. PHP, awanya merupakan
program CGI yang dikhususkan untuk
menerima masukan melaui form yang
ditampilkan dalam browser web.
disebarkan  dan
dilisensikan sebagai perangkat lunak open

Software  ini

source. PHP secara resmi  merupakan
kependekan dari PHP: Hypertext
Preprocessor, merupakan bahasa script
server-side yang disisipkan padaHTML.
Database

(Kadir, 2004) Database adalah
kumpulan data (elementer) yang secara
logik berkaitan dalam merepresentasikan
fenomenalfakta secara terstruktur dalam
domain tertentu untuk mendukung aplikasi
pada sistem tertentu. Database adalah
kumpulan data yang saling berhubungan
yang merefleksikan fakta-fakta yang
terdapat di
mendeskripsikan state

organisasi. Database
organisasi/perusahaan/sistem. Saat  satu
kgiadian muncul di dunia nyata mengubah
state organisasi/perusahaan/sistem  maka
satu perubahanpun harus dilakukan terhadap
data yang dismpan di database. Database

merupakan  komponen utama  sistem
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informasi karena semua informasi untuk
pengambilan keputusan berasal dari data di
database. Pengelolaan database yang buruk
dapat mengakibatkan ketidaktersediaan data
yang penting yang digunakan untuk
menghasilkan informasi yang diperlukan
dalam pengambilan keputusan.

Sistem mangemen database atau
Database Management System (DBMS)
adalah perangkat lunak untuk
mendefinisikan, menciptakan, mengelola
dan mengendalikan pengaksesan database.
Fungs sistem managemen database saat ini
yang paling penting adalah menyediakan
basis untuk sistem informasi mang emen.
Arsitektur Aplikasi Database

(Kadir, 2004) Aplikasi-aplikasi

database terdiri dari beberapafungsi,

seperti:

1. Database management system

(DBMYS)

2. Application Logic (business

rules)

3. Presentation Logic (interface)

Pada arsitektur client-server fungsi-
fungsi tersebut dapat diletakkan antara client
dan server dalam beberapa cara. Berikut ini
merupakan dua (2) arsitektur client-server
yang mungkin untuk sesuatu aplikasi
database.
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1. Arsktektur two-tier

Pada arsitektur two-tier, application
logic dan database driver terletak di
sisi client sedangkan DBMS terletak
di sisi server. Arsitektur two-tier
dikenal dengan fat-client
architecture, di mana kode dan
pemrosesan banyak dilakukan di sisi
client. Diagram arsitektur two-tier
disgjikan pada gambar 2.2.

e Dems |
Tier 2 e
DBMS t
A | .
| Apsplicaton Logc
Tiorz  |[CGL HTTP sarver
| AP, HTTP server
moduke, & o)
i
Web browser &
; Application Logic
Tier 1 {JavaScript, Java,

ActiveX, plug-ins, or Tiet 1 Wb browses
external programs)

Gambar 1 Arsitektur 2-tier

2. Arsitektur three-tier

Pada arsitektur three-tier, hanya
presentation logic atau interface
yang terletak di sis  client.
Application atau business rules
terletak di sisi server sedangkan
DBMS dapat diletakkan di sisi server
atau komputer ketiga Arsitektur
three-tier sering dikenal sebagal
thin-client, di mana kode dan

pemrosesan di sisi client lebih sedikit
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dibangdingkan di server.
Presentation code dikirim ke client
berupa HTML, sedangkan business
logic pada yang menghubungkan ke
database system pada server.
arsitektur

Diagram three-tier

disgjikan pada gambar 2.3.

User Dekstop Applleatlon Server Database Server
Chont Softeare HTTP Listencr Database
sl Applicalivn Logic
Juvu Apvlels

Presentation Application Database
Gambar 2 Arsitektur 3-tier
2.41. SQL

(Kadir, 2004) SQL (dibaca “ess-que-
el”) merupakan singkatan dari Structure
Query Language. SQL digunakan untuk
berkomunikasi dengan suatu database.
Berdasarkan ANSI (American National
Sandards Institute), SQL merupakan bahasa
relational

standar untuk database

management systems. Pernyataan-

pernyataan  SQL digunakan  untuk
melakukan fungsi-fungsi seperti update data
pada database, atau pengambilan data dari
database. Beberapa relational DBMS yang
menggunakan SQL, antara lain : Oracle,
Sysbase, Microsoft Sgl Server, Access,
Ingress, MySQL, Postgre dan masih banyak
lagi. Meskipun hampir semua DBMS
menggunakan SQL, banyak DBMS yang
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memiliki tambahan kemampuan dalam
SQL-nya dan biasanya digunakan khusus
untuk DBM S tersebut.

SQL memiliki beberapa versi antara
lain : SQL1 atau dikenal dengan SQL-86,
SQL-2 atau dikenal dengan SQL-92 dan
SQL-3 yang dikenal dengan SQL-99.

Pernyataan-pernyataan SQL dapat
dibagi menjadi dua (2) kategori, yaitu
pernyataan-pernyataan Data Manipulation
Language (DML) dan Data Déefinition
Language (DDL). Pernyataan-pernyataan
DML  berkaitan
pengambilan atau pemodifikasian data
Supaya tetap Sedangkan
pernyataan-pernyataan DDL  berkaitan

dengan data, baik

up-to-date.

dengan pembuatan atau pengubahan table
dan objek-objek databse lainnya seperti
view dan index.
Berikut ini  merupakan  pernyataan-
pernyataan DML, antaralain :
1. SELECT
Digunakan  untuk query dan
menampilkan data dari  sebuah
database. Pernyataan  SELECT
menspesifikasikan kolom mana yang
termasuk dalam hasl tes (hasl
guery). Pernyataan SELECT ini

merupakan pernyataan yang paling
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sering digunakan dalam aplikasi-
aplikasi databse.

2. INSERT
Digunakan untuk mengisi table yang
baru dibuat atau menambahkan
baris'record baru pada table yang
sudah dibuat.

3. DELETE
Digunakan untuk menghapus sebuah
baris tertentu atau sekumpulan baris
dari sebuah table.

4. UPDATE
Digunakan untuk mengubah nilai
suatu kolom atau sekumpulan kolom
pada suatu table.

Berikut ini  merupakan  pernyataan-
pernyataan DDL, antaralain :

1. CREATE TABLE
Digunakan untuk membuat table
dengan nama kolom yang ditentukan
oleh pengguna. Pengguna juga perlu
mendefinisikan tipe data untuk setiap
kolom. Tipe-tipe data tersebut sangat
bervariasi, setigp DBMS memiliki
tipe data yang berbeda dengan
DBMS lainnya. Dengan demikian
pengguna perlu mengetahui terlebih
dahulu tipe data yang didukung oleh
DBMS tersebuit.

2. DROP
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Digunakan untuk menghapus semua
baris/record dan menghapus definisi
table dari database.

3. TABLE
Digunakan untuk menghapus semua
baris/record dan menghapus definisi
table dari database.

4. ALTERTABLE
Digunakan untuk menambah atau
menghapus sebuah kolom dari suatu
table.

2.4.2. MySQL

Fadlan (2010) MySQL adalah suatu
software sistem mangjemen basis data. Basis
data adalah suatu koleks data yang
terstruktur. Basis data ini bisa berupa daftar
belanja sederhana sampai informasi sangat
besar dari suatu perusahaan internasional.
Untuk menambahkan, mengakses, dan
memproses data yang disimpan di komputer,
diperlukan sistem mangemen basis data
seperti MySQL.

Alasan penggunaan MySQL sebagai
software basis data server adalah MySQL
sangat cepat, tangguh, dan mudah
digunakan. MySQL dari awal didesain untuk
menangani basis data yang besar, lebih cepat
dari solus yang sudah ada dan sudah
terbukti sukses beberapa tahun ini. Melaui
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pengembangan yang terus menerus, MySQL
memiliki fungsi yang kaya dan berguna.
Konektivitas, kecepatan, dan sekuriti yang
balk membuat MySQL sangat cocok
digunakan di internet. Cara yang benar
mengucapkan MySQL adalah "My Ess Que
Ell” (bukan My-SEQUEL).

DFD

Data Flow Diagram yang nantinya
akan disingkat dengan DFD adalah
representasi dari sebuah sistem secara grafis
yang digambarkan dengan sgjumlah simbol
tertentu untuk menunjukkan perpindahan
data daam proses-proses suatu sistem
(Jogiyanto,2005).

DFD terdiri dari empat (4) simbol.

Tabel 1 Simbol DFD

Data Store, simpanan data yang
— | dapat berupafile atau database,
arsip, tabel acuan, agenda atau
buku.

No. Simbol Fungs

Terminator / entitas luar,

terminator mewakili  entitas

1 eksternal yang berkomunikasi

dengan sistem yang sedang

dikembangkan.

Proses, menggambarkan bagian
dari sistem yang
mentransformasikan input

menjadi output.
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METODE PENELITIAN
Penelitian ini menggunakan beberapa
metode pengumpulan data:
1. Interview, pendliti terjun langsung ke
lapangan dan melakukan wawancara
kepada pemilik perusahaan serta
petugas yang mengurusi urusan
administrass mengena  data-data
yang diperlukan dalam penelitian ini.
2. Obsarvas, meaui pengamatan
dilapangan.
3. Studi Pustaka, dengan mempelgjari
literature mapun penelusuran melalui
media internet yang berkaitan
dengan penelitian ini
M etode Pengembangan Sistem

Pengembangan  sistem  dalam
penelitian  ini  menggunakan  System
Development Life Cycle. Turban daam
Puranto dan Shu (2008) SDLC (System
Development Life Cycle)

Secara konseptual siklus
pengembangan sebuah sistem informasi

adal ah sebagai berikut ;
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1. Andisis Sistem: mengandisis dan Bagan Alir Dokumen (document

mendefinisikan masalah dan flowchart) atau disebut juga dengan Bagan
kemungkinan solusinya untuk sistem Alir Formulir merupakan suatu bagan alir
informasi dan proses organisasi. yang menunjukkan arus dari pelaporan dan

2. Perancangan Sistem: merancang outpuit, formulir termasuk tembusan-tembusannya.
input, struktur file, program, prosedur, Bagan alir dokumen dari sistem yang sedang
perangkat keras dan perangkat lunak berjalan disgjikan pada gambar 3
yang diperlukan untuk mendukung Bagan Al Dokimen Sister Jual 5ol Sepeda votor

Customer Owner

sistem informasi.

3. Pembangunan dan Testing Sistem:
membangun perangkat lunak yang
diperlukan untuk mendukung sistem dan

»  Cek Motor

melakukan testing secara  akurat. T

Melakukan instalasi dan testing terhadap ot
perangkm keras dan mengoperas kan cekvorer Motor kembali l

perangkat lunak. ' Trensak
4. Implementasi Sistem: beralih dari sistem >

lama ke sSstem baru, melakukan — Cetak Buki

pelatihan dan panduan seperlunya. Kunan:SI

5. Operas dan Perawatan: mendukung -
operasi sistem informasi dan melakukan
perubahan atau tambahan fasilitas.

6. Evauas Sistem: mengevaluas segauh
mana sistem telah dibangun dan

seberapa bagus sistem telah

dioperasikan. Gambar 3 BAD yang sedang berjalan

Pemecahan M asalah
PEMODELAN

Bagan Alir Dokumen Sistem Berjalan

Konfigurasi User Aksesyang Diusulkan
Custom user yang dirancang untuk

sistem informasi ini hanya 1 (satu) user

Jurnal Dinamika Dotcom Vol 3. No. 1
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1 1 Bagan Alir Dokumen Sistem Jual Beli Se| Motor
akses, yang mempunyai hak akses sebagai peggen Ak okunen Siiem JualBel Sepeda oo —
berikut :
Stock Motor
Hekap Biaya
UWF&SIOHal
Kuitans: et nama PE:E"?';‘ ! Cetaleiava
n | ™ lug N p""‘I’"’” Uperasional
W oo Laparn aux Lapotl‘ w
ransaksi Beli Uperasional Uperasional
Tabel 2 Level Hak Akses !
Cetak Bukti
Transaksi
Hak Akses
Level User C- Master | Master | Transaction | Report pr———
Panel | Table | Product
Administrator v v v v v
- Level Administrator memiliki hak

akses penuh untuk  mengontrol
manajemen data sistem update data, Gambar 4 BAD yang diusulkan
transaksi jual beli, dan cetak laporan.

Bagan Alir Dokumen yang Diusulkan

Bagan Alir Dokumen sistem yang diusulkan DFD (Data Flow Diagram)

disgjikan pada gambar 4. DFD Top Level untuk sistem jua
beli yang akan dibangun disgikan pada
gambar 5.
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Gambar 5 DFD Top Level Sistem Jual Beli
Sepeda Motor
Keterangan DFD top level di atas, sebagai
berikut:
1. Order motor, terimakuitansi
2. Login, input order, cek motor, input
pembayaran, input laporan
3. Terimakuitansi, terimalaporan
4. Terimalaporan
Perancangan DFD di atas adalah
perancangan yang mengakomodasikan
kebutuhan sistem yang akan dibuat untuk
DFD level selanjutnya.

DFD level 0 disgikan pada gambar 6.

UWNER

180T mpot

Gambar 6 DFD Level 0 Sistem Jual Beli
Sepeda Motor
Keterangan proses pada gambag 4 sebagal
berikut:
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1. Proses 1. admin melakukan login
aplikasi
2. Proses 2: customer melakukan
pemesanan, admin melakukan input
pemesanan dan mencetak kuitansi
3. Proses 3: admin melakukan cek stock
motor dan mencetak laporan stock
motor
4. Proses 4. admin membuat laporan
dan mencetak laporan  yang
digunakan untuk
pertanggungjawaban kepada owner
Pada DFD Level 0 yang dilakukan
decomposition ( pemilahan ) akan mendapat
DFD Level 1. DFD Level 1 menggambarkan
tujuan kemana arah tujuan data akan
dilanjutkan dan menghasilkan entitas yang
dipakai dalam database.

Proses yang terdapat pada DFD level
0 didekomposisikan yang kemudian masing-
masing akan menjadi DFD level 1 untuk
proses transaksi, stock, dan laporan, sebagai
berikut:

1. DFD Level 1 Transaksi, Yyang
memuat  aktifitas admin  dan
pelanggan dalam proses transaksi
disgjikan pada gambar 7.

51



cusTouER 3. DFD Level 1 Laporan, yang memuat

| aktifitas admin dan pemilik dalam

Drgder motor

proses laporan disgjikan pada
, gambar 9.

Auwn
pen)

Gambar 7 DFD Level 1 Transaksi
Proses 2.0. pelangan melakukan

pemesanan yang diolah oleh admin.

Proses 2.1: admin memasukan

pesanan ke dalam transaks yang
Gambar 9 DFD Level 1 Laporan

Proses 4.0: admin merekap penjualan

menghasilkan kuitansi pembelian
atau penjualan rangkap dua (2).

2. DFD Level 1 Sock, yang memuat
aktifitas admin untuk update dan cek

yang menghasilkan laporan
penjualan rangkap dua (2) yang
stock motor disgjikan pada gambar 8. dilaporkan kepada pemilik.

Proses 4.1: admin  merekap

ADMIN Cek stock motor e pembelian  yang  menghasilkan

' laporan pembelian rangkap dua (2)
yang dilaporkan kepada pemilik.

Proses 4.2: admin merekap biaya

e sosk conktatsoo—> Fo ™ perawaten yang dikeluarkan yang

menghasilkan laporan operasional

rangkap dua (2) yang dilaporkan
Gambar 8 DFD Level 1 Stock

Proses 3.0: admin melakukan cek

stock motor.

kepada pemilik.
Proses 4.3: admin merekap semua

transaksi yang menghasilkan laporan

Proses 3.1: admin melakukan update penjualan rangkap dua (2) yang

stock motor dan mencetak |aporan dilaporkan kepada pemilik.

stock motor.
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HASIL DAN PEMBAHASAN
Pengujian Aplikas Sistem Informas Jual
Beli

Setelah persigpan teknis dilakukan,
maka pengujian layanan berbasis SM S dapat
dilakukan yaitu
http://local host/ruhma-
motor/Admin/Login.php pada browser

dengan mengetikkan

Halaman Utama
Setelah
http://local host/ruhma-
motor/Admin/Login.php pada web browser

mengetikkan

maka akan tampil halaman utama seperti
pada gambar 10.
SISTEM INFORMASI JUAL BELI MOTOR

Please Login

User Name admin
ser Passwiord sssss

Gambar 10. Tampilan Halaman Utama
Halaman Merk
Halaman merek bisa diakses setelah
administrator login sebagai admin terlebih
dahulu. Halaman merek digunakan untuk
mengolah data merek meliputi tambah,
ubah, hapus dan menampilkan data merek.
Halaman merek disgjikan pada gambar 11.
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Daflor Herdk

Welzome
admi-

Sran

Tipe hdrrek aeEs

Tamk:al Ubay llaps.

Jenis Biaya SLIukl

Pelanggan
Motor
Report
Log Out

Gambar 11 Tampilan Halaman Merek
Keterangan dari masing-masing fungsi
kontrol pada halaman merek sebagai
berikut:

1. Menambah data

Administrator dapat menambah data
merek dengan mengis setiap field
untuk keperluan pendataan merek.
Proses penambahan dataini disgjikan
pada gambar 12.

Merek - [Tambah] X

Merek

Save Cloze

Gambar 12. Tampilan Tambah Data Merek

2. Médihat data merek
Administrator dapat melihat data
merek secara otomatis setelah input
data merek yang ditampilkan pada
gambar 12 di atas.

3. Mengubah data merek
Administrator dapat mengubah data
setigp merek dengan  mengklik
tulisan Ubah pada baris data merek
yang akan diubah datanya. Proses
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perubahan data sama seperti proses
penambahan data.

4. Menghapus data merek
Administrator dapat menghapus data
setigp merek yang telah tersimpan
dengan mengklik tulisan Hapus pada
baris data merek yang sebelumnya
memilih data mana yang akan

Apabila  administrator

menghapus data merek, maka data
merek tersebut akan dihapus dari
basisdata.

Halaman Tipe Merek

tipe merek digunakan

dihapus.

Halaman
untuk menampilkan data tipe motor

berdasarkan masing-masing merek,
administrator dapat menambah, mengubah,
dan menghapus data tipe merek. Halaman

tipe merek disgjikan pada gambar 13.

Diaftar Tipe Merak
Yielzome
Arlmi -

Tamban Lkxzh Hepus

“arak lija FAEr Sk

Polanggan

moior

Report
Log ot

Gambar 13. Tampilan Halaman Tipe Merek
Keterangan dari masing-masing fungsi
kontrol pada halaman tipe merek sebagal
berikut:

1. Menambah data
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Administrator dapat menambah data
tipe merek dengan mengis setiap
field untuk keperluan pendataan tipe
merek. Proses penambahan data ini

disgjikan pada gambar 14.

Tipe Merek - [Tambah] X
Ierek T

Jenis Merek

Save Close

Gambar 14 Tampilan Tambah Data Tipe

Merek

2. Médihat datatipe merek
Administrator dapat melihat data tipe
merek secara otomatis setelah input
data tipe merek yang ditampilkan
pada gambar 14 di atas.

3. Mengubah data tipe merek
Administrator dapat mengubah data
setiap tipe merek dengan mengklik
tulisan Ubah pada baris data tipe
merek yang akan diubah datanya.
Proses perubahan data sama seperti
proses menambah data.

4. Menghapus data tipe merek
Administrator dapat menghapus data
setigp tipe merek yang telah

tersmpan dengan mengklik tulisan

Hapus pada baris data tipe merek

yang sebelumnya memilih data mana

Apabila

administrator menghapus data tipe

yang akan dihapus.
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merek, maka data tipe merek tersebut
akan dihapus dari basisdata.

Halaman Jenis Biaya

Halaman ini menampilkan daftar

jenis biaya operasiona selama motor belum

terjual.

jenis

Satu motor bisa memiliki beberapa

biaya operasionad yang dapat

membantu admin untuk mengetahui total

biaya yang dikeluarkan selama perawatan.

Halaman jenis biaya disgjikan pada gambar

15.

Daltar Jenis Biaya

Wealcome

Merek

larkat Upah Hapuz

Aurriirt

CostTyae
Servs mesin

Te Merek Cuci mator
Jenis Diaya o

Benzin

Prlanggan

Motor
Heport

Log Out

Spare part

Gambar 15 Tampilan Halaman Jenis Biaya

K eterangan dari masing-masing fungsi

kontrol pada halaman jenis sebagai berikut:

1.

Menambah data

Administrator dapat menambah data
jenis biaya dengan mengis setiap
field untuk keperluan pendataan jenis
biaya operasional. Proses
penambahan data ini disgjikan pada
gambar 16.
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Jenis Biaya - [Tambah]

Marna Biaya

Save Cloze

Gambar 16. Tampilan Tambah Data Jenis

Biaya

. Mélihat datajenis biaya

Administrator dapat melihat data
jenis biaya secara otomatis setelah
input data jenis biaya yang
ditampilkan pada gambar 16.

. Mengubah data jenis biaya

Administrator dapat mengubah data
jenis biaya dengan mengklik tulisan
Ubah pada baris data jenis biaya
yang akan diubah datanya. Proses
perubahan data sama seperti proses

menambah data.

. Menghapus data jenis biaya

Administrator dapat menghapus data
setigp jenis biaya yang telah
tersmpan dengan mengklik tulisan
Hapus pada baris data jenis biaya
yang sebelumnya memilih data mana
Apabila
administrator menghapus data jenis

yang akan dihapus.

biaya, maka data jenis biaya tersebut
akan dihapus dari basisdata.

Halaman Pelanggan

Halaman pelanggan digunakan untuk

mengolah data pelanggan. Administrator
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dapat melakukan input dan mengubah data
pelanggan. Untuk  mengubah  data
mahasiswa yaitu dengan mengganti data
pelanggan yang telah tersimpan dan data
lama akan secara otomatis diganti oleh data
pelanggan baru. Halaman pelanggan

disgjikan pada gambar 17.

Gambar 17. Tampilan Halaman Pelanggan
K eterangan dari masing-masing fungsi
kontrol pada halaman jenis sebagal berikut:

1. Menambah data
Administrator dapat menambah data
pelanggan dengan mengisi setiap
field untuk keperluan pendataan
pelanggan. Proses penambahan data
ini disgjikan pada gambar 18.

Pelanggan - [Tambah] ¥
MNama Pelanggan
Mo KTP
Jenis kelamin

Alarnat

Mo Telepon

Save Cloze

Gambar 18. Tampilan Tambah Data
Pelanggan
2. Mélihat data pelanggan
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Administrator dapat melihat data

pelanggan secara otomatis setelah

input data pelanggan  yang
ditampilkan pada gambar 18.

3. Mengubah data pelanggan
Administrator dapat mengubah data
pelanggan dengan mengklik tulisan
Ubah pada baris data pelanggan yang
akan diubah

perubahan data sama seperti proses

datanya.  Proses

penambahan data.

4. Menghapus data pelanggan
Administrator dapat menghapus data
setigp pelanggan yang telah
tersmpan dengan mengklik tulisan
Hapus pada baris data pelanggan
yang sebelumnya memilih data mana

Apabila

menghapus  data

yang akan
administrator

dihapus.

pelanggan, maka data pelanggan

tersebut akan dihapus dari basisdata.
Halaman Motor

Halaman motor digunakan untuk
mengolah data motor. Administrator dapat
melakukan input dan mengubah data motor.
Untuk mengubah data motor yaitu dengan
mengganti data motor yang telah tersimpan
dan data lama akan secara otomatis diganti
oleh data baru. Halaman motor disgjikan
pada gambar 19.
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Mk

Gambar 19. Tampilan Halaman Motor
Penambahan data motor dapat

dilakukan oleh administrator. Dalam proses
penambahan data motor terdapat field harga
beli dan harga jua. Motor yang baru dibeli
berarti cukup field harga beli yang dijual,
untuk field harga jual dapat dikosongi
terlebih dahulu. Halaman input motor
disgjikan pada gambar 20.

Motor - [Tambah]

Merek I

Type Merek w

Keterangan

Harga Permbelian

Tanggal Pembelian M

Penjual w

Harga Penjualan

Tanggal Penjualan |

Pembeli s

Save Cloze

Gambar 20. Tampilan Halaman Tambah
Data Motor
Administrator dapat mengubah data
motor dengan mengklik tulisan Ubah pada
baris data motor yang akan diubah datanya.
Proses perubahan data sama seperti proses

penambahan data. Proses perubahan data
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biasa dilakukan jika terdapat motor yang
terjual.

Pada halaman motor terdapat pilihan
Biaya Operasional yang digunakan untuk
input data pengeluaran selama motor dibeli
sampai terjual. Setiap kali ada pembiayaan
untuk motor maka administrator harus
menambahkan data biaya perawatan dengan
cara klik Tambah pada baris data biaya
operasional, kemudian pilih nama biaya dan
mengisi nila biaya yang dikeluarkan.
Tampilan biaya perawatan disgjikan pada
gambar 21.

Biaya Perawatan
Isimizah Hapus

Matma Bisya Hilzi Bisya
Servis mesin 23007
Cuci mator s000
Benszin 15007

Marna Riaya o

Hilai Biaya

Gambar 21. Tampilan Halaman Biaya
Perawatan

Data pada biaya perawatan dapat
dihapus dengan cara memilih data mana
yang akan dihapus kemudian klik Hapus
pada baris data biaya operasional.

Pada halaman motor administrator
dapat melakukan cetak kuitansi pembelian
dan penjualan. Masing-masing kuitansi

rangkap dua (2), satu untuk arsip perusahaan
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dan yang satu untuk pelanggan. Tampilan
kuitansi pembelian disgjikan pada gambar
22

He. FB

Ly Leeama lasy BUHBA M0

W sey e Jub T8 200, 000,00

e g sz Lavacan Benzda Molor Honda Ezws Sebas

Tranarage, (05 Tied 011

Gambar 22. Tampilan Halamaan Cetak
Kuitansi Pembelian
Tampilan kuitansi penjualan disgjikan pada
gambar 23.

T P14

Telat tairea dar Tt Freaja

Tarz =2 wrlak 11 C2000,00

Thutak peabagaaa Zepedaletor Ilonda Jeers Dekas

Zroavzuws, 02 Jum 2001

UL e B 0R

Gambar 23. Tampilan Halamaan Cetak
Kuitans Penjualan
Halaman Report
Halaman report digunakan untuk
mengetahui jenis laporan yang dihasilkan
olen aplikasi. Pada halaman report ini
terdapat lima (5) jenis report yaitu:

1. Report stock  motor, untuk
mengetahui motor apa sga yang
belum terjual.

2. Report penjuaan, untuk mengetahui
motor apa sga yang sudah terjua
dan hargajual.
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3. Report pembelian, untuk mengetahui
motor apa sgja yang sudah dibeli dan
harga beli.

4. Report operasional, untuk
mengetahui biaya perawatan yang
dikeluarkan untuk masing-masing
motor.

5. Report rugi laba, untuk mengetahui
keuntungan atau kerugian dalam
transaks jual beli yang sudah
dilakukan.

Tampilan halaman report disgjikan

pada gambar 24.
Welcome
admin
Merek JdenisLaporan  :Report Fugi Laba
Bulan Repor Stock Motor
Tipe Merek Feport Penjualan
ot Bi ahun Report Pembelian
d Fepont Operasional
Pelanggan Feport Bugi Laba

Motor

Log Out

Gambar 24. Tampilan Halaman Report
Tampilan halaman laporan stock

motor disajikan pada gambar 25.
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ELHbLA BOLCE
Laporar Stock 2lotor
Peinde - Twi 7001

Lo | B [ |

[ ] Tz ki Touandsr Sar: |

Meraezlu.. Foworc e, O oau 2011
Clamer, Adrir

Tampilan halaman laporan
operasional motor di bulan Me 2011

disgjikan pada gambar 28.

Gambar 25 Tampilan Laporan Sock Motor
Tampilan halaman laporan

penjualan motor di bulan Mel 2011 disgjikan

SUINMA WITCR
- stwor an s

Zericde hlizdil

| Yaraba Mis Scies | i

Mlevgstatoi, Forapige, €5 Juad 2011
Tk Schain

1T ID Blat Tarua Iotor Tar.zoal Iizal
3 ] rxada Fews Zskas ait-I5-12 |
Yaraba 2l 3skas A011-25-31 2,590,000 CC
Iengstaln:., Zoerarepe, 5 Jar 2071
Cawrar, Adrun

Gambar 26. Tampilan Laporan Penjualan
Tampilan halaman laporan

pembelian motor di bulan Me 2011

Gambar 28 Tampilan Laporan Operasional
Tampilan halaman laporan rugi laba
motor di bulan Mei 2011 disgikan pada
gambar 29

Gambar 29 Tampilan Laporan Rugi Laba

disgjikan pada gambar 27.
s, KESIMPUL/AN DAN SARAN
Feriode Mea 2011 .
___Kesimpulan

| ITe | T fotor | ITana Iioter | Tangosl Bed | Hatgs Eell
[ 1] 7 [Formbe Mio Baleac | 2uitos ol [ rowum Sisten informasi Jual beli berbasis
Momni Forerege, 3 Iwiatllweb flapat membantu pemilik usaha
untuk tetap mamantau
pengémbangan perusahaan

meskjpun tidak berada di tempat

Gambar 27 Tampilan Laporan Pembelian
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USameL
2. Data motor dan pelanggan dapat
selalu terkontrol dan disimpan
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Saran

dengan rapi di dalam basisdata yang
membantu admin untuk membuat
laporan.

MotorID merupakan kunci primer
yang bersifat unik. Laporan rugi laba
yang dicetak mencakup
transaksi jual beli motor berdasarkan
MotorID.

Nomor

nilai

kuitansi pembelian dan
penjualan memiliki kode yang
berbeda. Jika nomor kuitans dihapus
dan menambah transaksi baru maka
nomor tersebut tidak akan digunakan

kembali.

Untuk pengembangan lebih lanjut
sebaiknya dikembangkan untuk
jua  beli

commerce atau penjualan motor

sistem berbasis e
secara online dengan menambah
halaman guest yang lebih menarik
dengan berbagai informasi yang
membangun perusahaan.

Untuk sebaiknya
aplikasi ini bisa diterapkan juga

kedepannya

pada sistem pengggian dan
presens karyawan.

Pengembangan jua beli yang
sudah berjalan dapat dilakukan

secara kredit dengan kerja sama
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Deptan.

Eepisits.

Fahd,

dari salah satu koperas dan

menambahkan halaman  kredit

yang membantu admin dan
pemilik.
Aplikasi ini sebaiknya

menyediakan link alamat website
rekan kerja atau dealer motor yang
sudah

selama ini menjalin

kerjasama.
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