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ABSTRACT

Laboratory hardware inventory information system is a web -based computer applications are
designed with the aim to improve the performance of data processing hardware inventory through
the use of information systems hardware inventory. So the data processing errors and difficulty
controlling the data can be minimized after the hardware inventory information system web-based
computer application laboratory at STMIK PPKIA Pradnya PARAMITA Malang.
In this study using the methods of data collection and system development methods. In the
interview method of data collection was conducted at the laboratory hardware inventory, as well
as observations by direct observation in the lab inventory . In addition, the literature study was
also conducted by collecting data either from the library or browsing of the Internet. Systems
development method used is the method of SDLC ( System Development Life Cycle ) such as
system analysis , system design , system implementation , and operation and maintenance system.
From the research that has been done can be obtained results awakening hardware inventory
information system that assists students to obtain information about the hardware inventory ,
hardware as well as facilitate staff in preparing reports on the application of laboratory hardware
inventory STMIK Pradnya PPKIA PARAMITA Malang .
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PENDAHULUAN

STMIK PPKIA  Pradnya Paramita

merupakan sekolah tinggi yang bergerak di

bidang manajemen informasi dan komputer.

STMIK PPKIA Pradnya Paramita selalu

berupaya untuk menggunakan teknologi

infomasi dalam segala kegiatan yang dilakukan

baik dalam proses belajar mengajar, akademik

dan manajemen. Tetapi pada Sekolah Tinggi

Manajemen Informatika dan Komputer

(STMIK) PPKIA Pradnya Paramita Malang

khusunya di bagian inventory hardware

laboratorium aplikasi komputer pada

kenyataannya masih menggunakan Ms. Word

dalam proses pengolahan data.

Penggunaan Ms. Word ini dirasa masih

terdapat kekurangan karena dibutuhkan

ketelitian dalam proses pendataan barang.

Seperti jika ada hardware yang baru datang,

hardware yang sudah lama digunakan maupun

hardware yang sudah rusak dan harus diganti.

Dengan jumlah barang yang banyak sehingga

sering terjadi redundancy/data yang berulang,

dan data yang belum tercatat dalam proses

pendataan barang. Selain itu, dalam proses

pembuatan laporan data inventory

laboratorium membutuhkan proses yang lama

karena staff hardware harus membuat data

baru setiap kali ingin membuat laporan.



Jurnal Dinamika DotCom Vol. 4 No. 2
185

Di sisi lain, sering kali para pengguna

Laboratorium Aplikasi hanya bisa memakai

komputer tanpa mengetahui informasi

mengenai komputer yang digunakannya.

Dengan mengetahui informasi dari hardware

yang dipakai seperti spesifikasi hardware

komputer, maka para pengguna komputer

dapat mencocokkan software yang akan

diinstalkan ke hardware tersebut sesuai

spesifikasinya.

Dengan adanya permasalahan tersebut

maka dilakukan penelitian agar dapat

menghasilkan sebuah solusi untuk masalah

yang dihadapi pada bagian inventory hardware

di laboratorium aplikasi komputer dan dapat

lebih mudah dalam melakukan pengawasan

persediaan hardware. Selain itu, agar lebih

mudah dalam pembuatan laporan inventory

hardware pada laboratorium aplikasi komputer

di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer (STMIK) PPKIA Pradnya Paramita

Malang.

Berdasarkan permasalahan tersebut

penelitian ini mengangkat judul “Desain dan

Implementasi Sistem Informasi Inventory

Hardware Laboratorium Aplikasi

Komputer berbasis web pada STMIK

PPKIA Pradnya Paramita Malang” sebagai

salah satu solusi untuk meningkatkan kinerja

Bagian Inventory Hardware laboratorium

aplikasi komputer  Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan Komputer (STMIK) PPKIA

Pradnya Paramita Malang.

RUMUSAN MASALAH
Berdasarkan uraian pada bab latar

belakang, maka dapat dipaparkan rumusan

masalah sebagai berikut :

1. Bagaimana mendesain dan

mengaplikasikan sistem informasi

inventory hardware laboratorium

aplikasi di Sekolah Tinggi

Manajemen Informatika dan

Komputer STMIK PPKIA Pradnya

Paramita Malang ?

2. Bagaimana mendesain sistem

database untuk mempermudah

kontrol terhadap data inventory?

TUJUAN PENELITIAN

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:

Untuk merancang dan mengimplementasikan

sistem informasi inventory hardware yang

berguna untuk meningkatkan kinerja

pengolahan data inventory hardware melalui

penggunaan sistem informasi inventory

hardware. Sehingga kesalahan pengolahan

data dan kesulitan pengontrolan data dapat

diminimalisir setelah adanya sistem informasi

inventory hardware.

MANFAAT PENELITIAN

Adapun manfaat yang dapat diperoleh

dalam penulisan ilmiah ini adalah sebagai

berikut:

1. Mempermudah pengolahan dan

pengontrolan data inventory pada Bagian

Inventory hardware Laboratorium

Aplikasi komputer di Sekolah Tinggi

Manajemen Informatika dan Komputer
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(STMIK) PPKIA Pradnya Paramita

Malang.

2. Mempermudah dalam proses pembuatan

laporan inventory hardware.

3. Memudahkan para pengguna

laboratorium untuk dapat mengetahui

informasi hardware yang dipakai.

LANDASAN TEORI

Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan

serangkaian komponen berupa manusia,

prosedur, data dan teknologi (seperti

komputer) yang digunakan untuk melakukan

sebuah proses untuk menghasilkan informasi

yang bernilai untuk pengambilan keputusan

(Bonnie Soeherman dan Marion Pinontoan,

2008:5).

Alter (1992) sistem informasi adalah

“kombinasi antara prosedur kerja, informasi,

orang dan teknologi informasi yang

diorganisasikan untuk mencapai tujuan dalam

sebuah organisasi” dalam (Abdul Kadir,

2009:7).

Gambar 1 Interaksi komponen-komponen
Sistem informasi

Berdasarkan beberapa pendapat tersebut

dapat disimpulkan bahwa sistem informasi

didefinisikan sebagai sekumpulan komponen

yang terdiri dari manusia atau orang, prosedur

kerja, data, informasi dan teknologi informasi

yang berguna untuk pengambilan keputusan

dalam organisasi.

Pengertian Inventory atau persediaan

Freddy Rangkuti (2007:2) persediaan

merupakan bahan-bahan, bagian yang

disediakan, dan bahan-bahan dalam proses

yang terdapat dalam perusahaan untuk proses

produksi, serta barang-barang jadi atau produk

yang disediakan untuk memenuhi permintaan

dari konsumen atau pelanggan setiap waktu.

Persediaan merupakan salah satu unsur

paling aktif dalam operasi perusahaan yang

secara terus-menerus diperoleh, diubah, yang

kemudian dijual kembali. Sebagian besar

sumber perusahaan juga berkaitan di dalam

persediaan yang akan digunakan dalam

perusahaan pabrik. Nilai persediaan harus

dicatat, digolong-golongkan menurut jenisnya,

kemudian dibuat perincian masing-masing

barangnya dalam suatu periode bersangkutan.

Ristono (2009:1) inventory atau

persediaan adalah suatu teknik untuk

manajemen material yang berkaitan dengan

persediaan. Manajemen material dalam

inventory dilakukan dengan beberapa input

yang digunakan yaitu : permintaan yang terjadi

(demand) dan biaya-biaya yang terkait dengan

penyimpanan, serta biaya apabila terjadi

kekurangan persediaan (short-age).

Berdasarkan beberapa pendapat tersebut

dapat disimpulkan bahwa inventory atau

persediaan adalah suatu kegiatan dalam proses

pengelolaan dan pengadaan persediaan barang

yang terdapat di dalam gudang seperti

DATA

Penyimpanan
Data

Teknologi sistem informasi

Informasi Keputusan
pengguna
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pembelian, penyimpanan dan penjualan

barang.

Pengertian Web

Janner Simarmata (2010:56) Aplikasi

web adalah sebuah sistem yang mendukung

interaksi pengguna melalui antarmuka berbasis

web. Aplikasi web adalah bagian dari client-

side yang dapat dijalankan oleh browser web.

Budi Sutedjo Dharma Oetomo dkk

(2007:145) Web secara fisik adalah kumpulan

komputer pribadi, web browser, koneksi ke

ISP, komputer server, router, dan switch yang

digunakan untuk mengalirkan informasi dan

menjadi wahana pertama berbagai pihak

terkait.

Berdasarkan beberapa pendapat tersebut

dapat disimpulkan bahwa web adalah sebuah

interface yang berguna untuk memberikan

informasi bagi pihak-pihak yang

membutuhkannya.

Pengertian URL

Abdul Kadir (2008:4) URL (Uniform

Resource Locator) atau dikenal dengan

sebutan alamat internet.

Budi Sutedjo Dharma Oetomo dkk

(2007:145) alamat web dikenal sebagai

Universal Resource Locator (URL).  Pengguna

mengetikkan alamat situs yang ingin dituju

pada address web browser dan tampak pada

gambar 2

Gambar 2 Situs URL

Berdasarkan beberapa pendapat tersebut

dapat disimpulkan bahwa URL adalah

Universal Resource Locator yang berupa

alamat web untuk masuk ke dunia internet.

HTML (Hypertext Markup Language)

Abdul Kadir (2008:3) HTML atau

Hypertext Markup Language adalah bahasa

standar untuk membuat halaman-halaman web.

HTML adalah bahasa dengan tanda-

tanda khusus yang digunakan di awal era web

untuk menyajikan informasi (Abdul Kadir,

2009:12).

Bernard Renaldy Suteja dkk (2007:2)

HTML (Hypertext Markup Language) adalah

bahasa dasar untuk web scripting bersifat

client side yang memungkinkan untuk

menampilkan informasi dalam bentuk teks,

grafik, serta multimedia dan juga untuk

menghubungkan antar tampilan web page

(hyperlink).

Berdasarkan beberapa pendapat tersebut

dapat disimpulkan bahwa HTML (Hypertext

Markup Language) merupakan sebuah bahasa

standar yang digunakan untuk membuat web

scripting bersifat client side dan berfungsi

untuk menyajikan informasi.

PHP (PHP Hypertext Processor)

PHP Merupakan singkatan dari PHP

Hypertext Preprocessor, ia merupakan bahasa

berbentuk skrip yang ditempatkan dalam

server dan diproses di server (Abdul Kadir,

2008:2).

M.Firgiawan Khafidli (2011:70) PHP

adalah bahasa open source yang dapat
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digunakan di berbagai sistem operasi (linux,

unix, macintosh, windows) dan dapat

dijalankan secara runtime melalui console serta

juga dapat menjalankan perintah-perintah

sistem.

Berdasarkan beberapa pendapat tersebut

dapat disimpulkan bahwa PHP (PHP

Hypertext Preprocessor) merupakan sebuah

bahasa pemograman untuk menjalankan

perintah-perintah sistem yang bersifat server

side.

CSS (Cascanding Style Sheets)

Abdul Kadir (2009:450) CSS

(Cascanding Style sheets) digunakan dalam

dokumen HTML untuk menciptakan suatu

style (penyajian) yang dapat membuat

kemampuan HTML menjadi lebih luas. Yang

menarik, style dapat didefinisikan pada file

terpusat sehingga tidak menambah keruwetan

dokumen. Selain itu, tentu saja style dapat

digunakan pada sejumlah dokumen.

Bernard Renaldy Suteja dkk (2007:60)

CSS dapat digunakan untuk menampilkan style

dari content dokumen HTML dengan lebih

menarik dengan meminimalkan penggunaan

tag-tag HTML sehingga dapat menghemat

waktu pengerjaannya dan lebih cepat proses

loadingnya oleh web browser.

Berdasarkan beberapa pendapat tersebut

dapat disimpulkan bahwa CSS (Cascanding

Style sheets) merupakan tipe style yang

digunakan dalam HTML untuk menyajikan

halaman web agar lebih menarik dengan

meminimalkan penggunaan script HTML

sehingga lebih menghemat waktu dalam proses

pembuatannya.

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML)

Prasetya Ambang Utomo (2008:87)

Asynchronous JavaScript and XML (Ajax),

yaitu sebuah teknik untuk membuat sebuah

halaman web yang lebih responsif dalam

memperingan pemanggilan sejumlah data dari

client server.

Abdul kadir (2009:2) Asynchronous

JavaScript and XML sesungguhnya bukanlah

suatu bahasa pemrograman, melainkan hanya

suatu teknik yang memungkinkan untuk

membuat aplikasi web yang interaktif.

Gambar 3 Perbedaan model aplikasi web

tradisional dan web dengan Ajax

Berdasarkan beberapa pendapat tersebut

dapat disimpulkan bahwa Ajax (Asynchronous

JavaScript and XML) merupakan sebuah cara

untuk membuat sebuah aplikasi web yang

lebih interaktif, lebih responsif dalam

meringankan proses pemanggilan data dari

client server.

PENGUJIAN DAN HASIL

Pengujian

Pengujian merupakan langkah dalam

penelitian setelah menganalisis dan mendesain

Klien

Klien

Model Aplikasi
web tradisional

Klien

Antarmuka

Lapisan Ajax

Server

Model Aplikasi
Web dengan Ajax
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sistem. Maka langkah selanjutnya adalah

pengujian sistem yang membahas tentang

implementasi sistem yang telah dianalisis dan

didesain, instalasi dan operasi sistem terdiri

dari konfigurasi hardware dan software,

petunjuk pengoperasian sistem yang terdiri

dari pengguna program dan cara penggunaan

program, dan yang terakhir adalah

implementasi output atau hasil.

Instalasi dan Operasi Sistem

Instalasi dan operasi sistem merupakan

bagian penting dalam pengujian sistem yang

terdiri dari konfigurasi hardware yang

berfungsi untuk mengetahui hardware apa saja

yang dibutuhkan dalam menjalankan program

ini dan konfigurasi software yang berfungsi

untuk mengetahui software apa saja yang

dibutuhkan untuk menjalankan program sistem

informasi inventory hardware ini.

Konfigurasi hardware

Untuk menjalankan program sistem

informasi inventory hardware ini, spesifikasi

hardware minimum komputer yang

dibutuhkan adalah sebagai berikut:

1) Processor Pentium IV

2) Memory DDR RAM sesuai dengan

kebutuhan

3) Harddisk minimal 20 Gb

4) Case dan CPU

5) Monitor 15”

6) LAN card

7) Keyboard

8) Mouse

Konfigurasi Software

Dalam menjalankan program sistem

informasi inventory hardware ini, untuk server

menyediakan software yang dibutuhkan

diantaranya adalah sebagai berikut :

1) Mozilla Firefox versi 7.0.1.4288 sebagai

web browser

2) Xampp 1.7.3 sebagai Web Server

3) MySQL menggunakan phpMyAdmin

4) Macromedia Dreamweaver 8

Sedangkan untuk client atau user, yang

harus disediakan adalah sebagai berikut :

1) Sistem operasi Windows XP

2) Mozilla Firefox versi 7.0.1.4288

Petunjuk Pengoperasian Sistem

Pengguna Program

Dalam program sistem informasi

inventory hardware ini para pengguna

sistemnya adalah sebagai berikut :

1) Administrator

Dalam sistem informasi inventory

hardware, yang bertindak sebagai

administrator dalam sistem adalah staff

hardware. Administrator dalam sistem ini

memiliki hak akses penuh untuk mengelola

sistem informasi inventory hardware.

2) Mahasiswa

Dalam sistem ini mahasiswa yang bertindak

sebagai user dan memperoleh informasi

mengenai data hardware dari komputer

laboratorium.

Cara penggunaan Program

Untuk dapat menggunakan program

sistem informasi inventory hardware ini,
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langkah-langkah yang harus dilakukan adalah

sebagai berikut :

1) Pastikan program atau aplikasi Apache dan

MySQL pada XAMPP telah aktif.

2) Buka jendela pada browser Mozilla Firefox.

3) Setelah berhasil masuk pada jendela

Mozilla Firefox lalu ketikkan pada url :

http://inventory-lab-stimata.16mb.com/

maka akan masuk pada halaman utama

program sistem informasi inventory

hardware.

Implementasi Output atau Hasil

Implementasi Pengunjung atau Mahasiswa

Implementasi pengunjung atau

mahasiswa ini adalah merupakan halaman

yang dipakai pengguna teruatama mahasiswa

untuk mencari data komputer yang diinginkan.

Selain itu, admin juga harus melalui halaman

ini untuk login ke dalam sistem administrator.

Halaman Utama

Halaman utama ini adalah tampilan

yang akan muncul jika pengguna telah berhasil

mengakses halaman url : http://inventory-lab-

stimata.16mb.com/ Didalam halaman utama

ini menampilkan tata tertib dari laboratorium

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer STMIK PPKIA Pradnya Paramita.

Selain itu, juga menampilkan menu-menu

pilihan diantaranya adalah menu : Home, Data

Komputer, Contact Us, Login Admin, dan

Help. Seperti tampak pada gambar 4.1

Gambar 4 Halaman utama web

Menu Data Komputer

Menu data komputer adalah merupakan

menu yang digunakan mahasiswa untuk

melihat data komputer.

Gambar 5 Menu Data Komputer

Selain untuk melihat data komputer

yang ada pada laboratorium aplikasi.

Mahasiswa juga dapat mencari data komputer
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yang diinginkannya. Bisa dari kode, nama

komputer, nama Operating sistem, maupun

processor dari komputer.

Gambar 6 Cari Data Komputer

Berdasarkan Semua Kriteria Pencarian

Gambar 7 Cari Data Komputer Berdasarkan

Nama Komputer

Gambar 8 Cari Data Komputer Berdasarkan

Nama Operating Sistem

Setelah pengguna menginputkan kriteria

dari pencarian dan menekan tombol cari. Maka

akan tampil seperti pada gambar 9

Gambar 9 Tampilan Cari Data Komputer

Dari tampilan data yang telah di cari,

pengguna dapat melihat data komputer secara

labih rinci dengan mengeklik tombol detail.

Maka tampilan yang akan muncul adalah

seperti gambar 10

Gambar 10 Tampilan Dari Detail Komputer

Menu Contact Us

Tombol menu contact us ini berisi

mengenai lokasi dari laboratorium kampus

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer STMIK PPKIA Pradnya Paramita

Malang.
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Gambar 11 Menu Contact Us

Menu Login Admin

Tombol menu login admin ini

diperuntukkan untuk admin staff hardware

dalam mengelola data inventory hardware

komputer.

Gambar 12 Menu Login Admin

Menu Help

Menu Help ini merupakan menu

petunjuk cara penggunaan program inventory

hardware.

Gambar 13 Menu Help

Implementasi Administrator

Implementasi Administrator merupakan

halaman yang ditujukkan untuk admin staff

hardware dalam mengelola data inventory

hardware laboratorium.

Login Administrator

Halaman login administrator merupakan

halaman yang harus dilalui administrator

dalam membuka sistem inventory hardware

laboratorium untuk mengelola data inventory.

Jika login sukses maka akan tampil seperti

tampak pada gambar 14

Gambar 14 Login Administrator

Halaman Utama Administrator

Halaman utama administrator adalah

merupakan tampilan utama dari halaman

admin yang telah sukses login ke dalam sistem

administrator.

Gambar 15 Halaman Utama Administrator
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Menu Input data Komputer

Menu input data komputer merupakan

halaman untuk menginputkan data hardware

komputer laboratorium. Data hardware

tersebut terdiri dari kode komputer, nama,

komputer, posisi komputer, kondisi komputer,

keterangan dari kondisi komputer, ip

komputer, operating sistem komputer,

monitor, keyboard, mouse, processor,

mainboard, memory, cd/dvd drive, harddisk,

lancard, status komputer, dan keterangan dari

status.

Gambar 16 Form Input Data Komputer

Setelah admin menginputkan data

komputer dan memilih tombol simpan.

Setelah admin menekan tombol “ok”

maka akan muncul tampilan seperti pada

gambar 17

Gambar 17 Data Komputer yang Telah

Diinputkan

Menu Input Data Gudang

Menu input data gudang merupakan

halaman yang digunakan administrator untuk

menginputkan data gudang laboratorium.

Gambar 18 Form Input Data Gudang

Setelah data gudang berhasil disimpan

maka akan muncul tampilan data gudang

seperti tampak pada gambar 19

Gambar 19 Tampilan Data Gudang yang Telah

Diinputkan
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Jika data gudang tidak berhasil

disimpan, maka akan muncul pesan “data

gagal disimpan, silakan ulangi kembali..”

Menu Data Inventory Komputer

Menu data komputer ini adalah

tampilan dari data-data yang telah diinputkan

oleh admin. Selain admin dapat melihat

keseluruhan dari data komputer, admin juga

dapat mencari data komputer sesuai dengan

kriteria pencarian. Diantaranya adalah kode,

nama komputer, nama operating sistem dan

Processor seperti tampak pada gambar 20

Gambar 20 Menu Data Inventory Komputer

Jika admin dapat menginputkan kriteria

pencarian sesuai dengan kode, nama komputer,

nama operating sistem maupun processor

seperti tampak pada gambar 21 Selain itu

admin juga dapat menginputkan criteria

pencarian berdasarkan salah satu kriteria

pencarian seperti tampak pada gambar 22 dan

gambar 23 lalu memilih tombol “cari” maka

akan tampil halaman seperti pada gambar 24

Gambar 21Admin Cari Data Komputer

Berdasarkan Semua Kriteria Pencarian

Gambar 22 Admin Cari Data

Gambar 23 Admin Cari Data Komputer

Berdasarkan Nama Operating Sistem
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Gambar 24 Tampilan Dari Data Komputer

yang Dicari Admin

Jika admin memilih tombol detail untuk

melihat data komputer secara lebih rinci maka

akan tampil seperti gambar 25

Gambar 25 Detail Data Komputer

Apabila admin ingin mengedit data

komputer. Maka admin harus memilih tombol

bergambar yang berarti edit data komputer

dan akan muncul tampilan seperti pada gambar

26

Gambar 26 Form Edit Data Komputer

Menu Data Inventory Gudang

Menu data inventory gudang adalah

halaman yang berisi tampilan dari data-data

gudang yang telah diinput oleh admin. Seperti

tampak pada gambar 27 Selain data-data

gudang, admin juga dapat menginputkan

kriteria pencarian dari data gudang yang terdiri

dari kode barang, nama barang, merek/model,

ataupun kondisi dari barang seperti tampak

pada gambar 28 Selain itu bisa juga

menginputkan salah satu dari kriteria pencarian

seperti tampak pada gambar 29 dan gambar 30

Gambar 27 Menu Data Inventory Gudang
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Gambar 28 Menu Data Inventory Gudang

Gambar 29 Cari Data Gudang Berdasarkan

Nama Barang

Gambar 30 Cari Data Gudang Berdasarkan

Kondisi

Jika admin menginputkan kriteria

pencarian lalu memilih tombol cari maka akan

tampil halaman seperti pada gambar 31

Gambar 31 Tampilan Data Gudang yang

Dicari

Tampilan dari detail data gudang, dapat

dilihat pada gambar 32

Gambar 32 Detail Data Gudang

Apabila admin ingin menghapus data

gudang yang diinginkannya. Maka admin

harus memlih tombol bergambar pada data

inventory gudang.

Admin juga dapat mengubah data

gudang dengan cara memilih tombol

bergambar pada data inventory gudang.

Maka akan muncul tampilan seperti pada

gambar 33
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Gambar 33 Form Edit Data Gudang

Menu Laporan Komputer Laboratorium

Menu laporan komputer laboratorium

merupakan menu dimana admin dapat

mencetak laporan data komputer seperti

tampak pada gambar 34 dan gambar 35 Untuk

mencetak data komputer admin harus

menginputkan nomor laporan, tanggal, dan id

staff dari admin. Setelah itu admin menekan

tombol “cetak”, jika admin ingin mencetak

semua data gudang. Tetapi, jika admin ingin

mencetak berdasarkan kriteria cetak maka

admin harus menginputkan salah satu kriteria

cetak berdasarkan kode, nama komputer, nama

os, processor, monitor maupun keterangan

status. Lalu, admin memilih tombol “cetak”

maka akan muncul laporan inventory gudang

yang siap untuk dicetak seperti pada gambar

36 dan gambar 37

Gambar 34 Laporan Komputer Laboratorium

cetak berdasarkan nama komputer

Gambar 35 Cetak Data Komputer

Laboratorium berdasarkan nama computer

Gambar 36 Laporan Komputer Laboratorium

cetak berdasarkan monitor
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Gambar 37Cetak Data Komputer

Laboratorium berdasarkan monitor

Dari hasil pengujian menu data

laporan inventoy komputer ini, telah tampak

bahwa admin dapat mencetak data komputer

sesuai dengan kriteria cetak yang

diinginkannya. Admin bisa mencetak laporan,

berdasarkan kode komputer, nama komputer,

nama operating sistem, processor, monitor

maupun keterangan status. Dengan sistem ini

admin tidak perlu membuat laporan secara

berulang-ulang seperti sebelum adanya sistem.

Yaitu dengan selalu menginputkan data baru

setiap kali ingin membuat laporan inventory

laboratorium. Hanya dengan memilih menu

data laporan inventory komputer dan

menginputkan kriteria cetak yang

diinginkannya, admin dapat mencetak laporan

sesuai dengan waktu yang diinginkannya.

Menu Laporan Inventory Gudang

Menu laporan inventory gudang

merupakan menu dimana admin dapat

mencetak laporan data gudang seperti tampak

pada gambar 38 dan gambar 39 Untuk

mencetak data gudang admin harus

menginputkan nomor laporan, tanggal, dan id

staff dari admin. Setelah itu admin menekan

tombol “cetak”, jika admin ingin mencetak

semua data gudang. Tetapi, jika admin ingin

mencetak berdasarkan kriteria cetak maka

admin harus menginputkan salah satu kriteria

cetak berdasarkan kode, nama, monitor,

maupun kondisi. Lalu, admin memilih tombol

“cetak” maka akan muncul laporan inventory

gudang yang siap untuk dicetak seperti pada

gambar 40 dan gambar 41

Gambra 38 Laporan Inventory Gudang

berdasarkan nama barang

Gambar 39 Cetak Data Inventory Gudang

berdasarkan nama barang
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Gambra 40 Laporan Inventory Gudang

berdasarkan kondisi

Gambar 41 Cetak Data Inventory Gudang

berdasarkan kondisi

Dari hasil pengujian menu data laporan

inventoy gudang ini, telah tampak bahwa

admin dapat mencetak data gudang sesuai

dengan kriteria cetak yang diinginkannya.

Admin bisa mencetak laporan, berdasarkan

kode barang, nama barang, merek/model,

maupun kondisi barang. Dengan sistem ini

admin tidak perlu membuat laporan secara

berulang-ulang seperti sebelum adanya sistem.

Yaitu dengan selalu menginputkan data baru

setiap kali ingin membuat laporan inventory

laboratorium. Hanya dengan memilih menu

data laporan inventory gudang dan

menginputkan kriteria cetak yang

diinginkannya, admin dapat mencetak laporan

sesuai dengan waktu yang diinginkannya.

Kesimpulan

Kesimpulan yang bisa ditarik pada

penelitian ini adalah dengan adanya sistem

informasi inventory hardware ini dapat

membantu mahasiswa untuk memperoleh

informasi mengenai data hardware pada

laboratorium aplikasi komputer. Selain itu,

dapat memudahkan staff hardware dalam

pembuatan laporan data inventory komputer

dan inventory gudang.

Saran

Melihat hasil yang telah dicapai dari

penelitian, masih terdapat kekurangan pada

sistem informasi inventory yaitu masih kurang

informatif dalam menyediakan data

laboratorium misalnya data mengenai

software. Selain itu, masih kurang protektif

dalam sistem keamanannya. Oleh karena itu,

semoga peneliti selanjutnya dapat lebih

memodifikasi sistem informasi inventory

dengan lebih informative dan membuat sistem

keamanan yang lebih kompleks.

DAFTAR PUSTAKA

Chapple, Mike. _____. Entity Relationship
Diagram. (online),
(http://translate.google.co.id/translate?
hl=id&sl=en&u=http://databases.about
.com/cs/specificproducts/g/er.htm&ei=
avJnT7LPDIjXrQfv7tzeBw&sa=X&oi
=translate&ct=result&resnum=3&ved



Jurnal Dinamika DotCom Vol. 4 No. 2
200

=0CEUQ7gEwAg&prev=/search%3Fq
%3DEntity%2BRelationship%2BDiag
ram%26hl%3Did%26prmd%3Dimvns
b, diakses tanggal 20 Maret 2012).

Dwiyantoro, Wahyu. 2010. Analisis Aplikasi
Sistem Informasi Manajemen
Inventori pada PT. Trans Coffee,
(online),
(http://www.gunadarma.ac.id/libraryar
ticlesgraduate/computerscience2009/A
rtikel_17107194.pdf, diakses 31
Januari 2012).

Galih, Sinta T., ______. Rancang Bangun
Portal E-Commerce Semarang-
Handycraft Berorientasi Objek,
(online),
(http://eprints.undip.ac.id/2957426.sint
a_tridian_galih_10_h.pdf, diakses 31
Januari 2012).

Gurning, Viantri. 2012. Pengertian Use Case,
(online), (http://viantrigurning-
blogspot.com/2010/04/pengertian-use-
case.html/, diakses 8 Maret 2012).

Jogiyanto. 2009. Sistem teknologi informasi
edisi III Pendekatan Terintegrasi:
konsep Dasar, Teknologi, Aplikasi,
Pengembangan, dan Pengolahan.
Yogyakarta: Penerbit Andi.

Kadir, Abdul. 2008. Dasar Pemograman Web
Dinamis Menggunakan PHP.
Yogyakarta: Penerbit Andi.

Kadir, Abdul. 2009. Dasar Perancangan dan
implementasi Database Relasional.
Yogyakarta: Penerbit andi.

Kadir, Abdul. 2009. Mastering Ajax dan
PHP. Yogyakarta: Penerbit Andi.

Khafidli, M.Firgiawan. 2011. Trik Menguasai
HTML CSS 3 PHP Aplikatif.
Yogyakarta: Lokomedia.

Mauritania, Mita Novia. _____. Use
Case Diagram, (online),
(http://mitanovia.wordpress.com/belaj
ar-yuk/uml/use-case-diagram/, diakses
1 maret 2012).

Nugroho, Adi. 2005. Rational Rose untuk
Pemodelan Berorientasi Objek.
Bandung : Penerbit Informatika.

Nugroho, Adi. 2005. Analisis dan
Perancangan Sistem Informasi
dengan Metodologi Berorientasi
Objek. Bandung: Penerbit Informatika.

Nugroho, Joan. 2006. Penerapan UML pada
usaha retail, (online),
(http://majour.maranatha.edu/index.ph
p/jurnal-sistem
informasi/article/viewpp.%20157%20
%E2%80%93%20165, diakses 31
Januari 2012).

Oetomo, Budi Sutedjo D., Ester Wibowo,
Eddy Hartono & San Samuel Prakoso.
2007. Pengantar Teknologi Informasi
Internet : Konsep dan Aplikasi.
Yogyakarta: Penerbit Andi.

Rangkuti, Freddy.  2007. Manajemen
Persediaan Aplikasi di Bidang bisnis.
Jakarta: Penerbit:PT Raja Grafindo
Persada.

Red ,Julz. 2010. Pengertian Class Diagram
dan Object Diagram. (online),
(http://julz-
r3d.blogspot.com/2010/06/pengertian-
class-diagram-dan-object.html ,
diakses 1 maret 2012).

Ridwan, Mocahammad. 2009. Modul
Pembelajaran Praktek Basis Data
(MySQL), (online),
(http://kuliahmysqlunla.weebly.com/u
ploads/1/0/3/4/1034627/modul_mysql.
pdf, diakses 19 Februari 2012).

Sawitri, Dewi. 2009. Inventory Management
Information System of “Electrolux
Authorized Service CV. Momentum
Teknik”, (online),
(http://papers.gunadarma.ac.id/index.p
hp/computerarticleview569532,
diakses 31 Januari 2012).

Simarmata, Janner. 2010. Rekayasa
web.Yogyakarta: Penerbit Andi.



Jurnal Dinamika DotCom Vol. 4 No. 2
201

Soeherman, Bonnie & Marion Pinontoan.
2008. Designing Information System
Concepts & Cases with Visio. Jakarta:
Penerbit : Elex Media Komputindo.

Solichin, Achmad. ______. Diktat Kuliah
Peemograman Web 2 Ver 1.0
Pengenalan DBMS dan MySQL,
(online),
(https://webdosen.budiluhur.ac.id/dose
n/050023/materi/pw2_pertemuan11.pd
f, diakses 19 Februari 2012).

Suteja, Bernard R., Agus Prijono, & Rusdy
Agustaf. 2007. Mudah dan Cepat
Menguasai Pemograman WEB.
Bandung: Penerbit Informatika.

Sutopo, Ariesto Hadi. 2007. Pemograman
Flash dengan PHP & Mysql.
Yogyakarta: Graha Ilmu.

Utomo, Prasetya Ambang. 2008. Membangun
Aplikasi PHP dan Ajax Tanpa
Mengenal Script. Yogyakarta:
Penerbit Andi.

Wibisoro, Yudi. ______. UML (Unified
Modeling Language) 2006 versi 1.7,
(online),
(www.slideshare.net/supsitepu/uml-
5060426/, diakses 8 Maret 2012).

Wumu, Yuspi Rio Adhitya. 2011. Pengertian
Diagram Activity dalam UML.
(online),
(http://2ka12yuspirio.blogspot.com/20
11/03/pengertian-diagram-activity-
dalam-uml.html, diakses 1 maret
2012).

Yunus, Mahmud. 2005. Sistem Basis Data.
Jakarta: Penerbit gunadarma.


